16.Schweizermeisterschaft der
Pistenfahrzeugfahrer 2026 - Modus

Vorrunde

Alle Teilnehmer*innen erhalten in der Vorrunde drei Geschicklichkeitsaufgaben gestellt: Diese
miissen von unseren Pistenprofi's in der schnellstmoéglichen Zeit absolviert werden.

Die besten 16 kommen weiter!

Spiel 1: Toggeli-Chaschta

Vier Fussbiélle in zwei verschiedenen Farben (rot/blau) werden an der Start-Position platziert. Ziel ist,
diese schnellstméglich in die Richtigen Tore (ebenfalls rot/blau), zu «versenken». Sollte ein Ball
versehentlich im falschen Tor landen, z.B. roter Ball im blauen Tor, ergibt dies einen Eckball: Der

Teilnehmer muss aussteigen, den Ball aus dem Tor nehmen und dieser in der farblich
gekennzeichneten Ecke einwerfen — einsteigen und weiterspielen. Sind die vier Balle in den richtigen
Toren und bleiben dort, wird die Zeit gestoppt.

Zeitvorgabe: max. 3 Minuten

Spiel 2: Harassa-Biiga

Drei Harassen missen mit dem Stapelarm von Fass 1 zu Fass 2 gehoben werden. Wie die Harassen
auf dem zweiten Fass gestapelt werden, ist dem Teilnehmer lberlassen. Verliert der Teilnehmer eine
Harasse, muss er aussteigen und diese , mit allen Flaschen bestlickt, wieder auf das erste Fass stellen

— einsteigen und weiterstapeln. Sind alle drei Harassen auf dem zweiten Fass gestapelt und bleiben

stehen, wird die Zeit gestoppt.

Zeitvorgabe: max. 3 Minuten

Spiel 3: Chugla versanka

Es werden drei Kugeln auf dem Pistenfahrzeug platziert, welche in Rohren versenkt werden missen.
Verliert ein Teilnehmer eine, bzw. mehrere Kugeln, muss er aussteigen, die Kugel wieder in die
Startposition platzieren, wieder einsteigen und weiterspielen. Sind alle Kugeln in den verschiedenen
Roéhren versenkt (eine pro Rohr), wird die Zeit gestoppt.

Zeitvorgabe: max. 3 Minuten

KO - Finalparcours der 16 «Besten»

Nach der Vorrunde gilt das KO-System: Klingt hart - ist es auch!

Jeweils zwei Fahrer/innen duellieren sich pro Durchgang, die oder der Gewinner*in kommt immer
eine Runde weiter.



